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TACHYON RENDER ist ein neues strategisches Geschaftsfeld
der UPPERCUT broadcast & visual technologies Ubvt GmbH.
Im Broadcast-Bereich produziert das Unternehmen seit
vielen Jahren mit einem technischen Spezialistenteam und
einer hauseigenen Ubertragungswagen-Flotte fiir europa-
ische Tv-Sender entsprechende Programmformate fiir Kunst,
Kultur, Sport und Events.

Einen besonderen Fokus legt Uppercut im Technologiebereich
auf die Entwicklung von Softwareprodukten fiir Computer-
Grafik-Anwendungen (3D-Visualisierung) sowie Streaming-
Services und Gesamtlésungen fiir Video-Mediatheken.

Das Tochterunternehmen AIRBORNE Motion Pictures GmbH
erganzt das Leistungsportfolio von UPPERCUT mit hoch-
wertigen, international vielfach ausgezeichneten Bewegtbild-
produktionen im Wirtschafts-, Werbe- und Erklarungs-
filmsegment.
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TACHYON RENDER ist eine qualitativ hochwertige Echtzeit-
Rendering-Lésung fiir 3D-Anwendungen, die sich nahtlos in
den Kreativprozess einfiigt. TACHYON RENDER wurde fiir
3D-Grafik-Designer entwickelt, die an die Rendering-Qualitat
hochste Anspriiche stellen. Die entwickelte Software ver-
kiirzt die Rendering-Zeit drastisch von mehreren Stunden auf
wenige Sekunden und ist bis zu 500 Mal schneller als her-
kémmliche Renderer. Die Notwendigkeit des Renderns wird
unsichtbar, verschwindet in den Hintergrund und beeinflusst
nicht mehr den kreativen Grafikdesign-Prozess.

TACHYON RENDER verfolgt einen v6llig neuen Rendering-
Lésungsansatz: Dieser kombiniert die Varteile aus der Nutzung
der Grafikkarten-Rechenleistung (Gpu) mit den Algorithmen
der 3D-Realtime-Game-Engines. Der Fokus liegt dabei auf
moglichst hoher Bildqualitat mit extrem kurzen Berechnungs-
zeiten. Die Entwicklung umfasst eine neuartige Rendering-
Software und die Schnittstellen-Anbindung (Plug-ins)

zu bestehenden 3D-Software-Anwendungen.

Die Zielgruppe fiir den TACHYON RENDER st die internationale
Motion Design Community. Der weltweite Vertrieb stiitzt
sich auf die Zusammenarbeit mit internationalen Vertriebs-
partnern und wird durch einen eigenen Online-Shop
abgerundet.
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